DAU TechGirls: Bilisim ve iletisim Teknolojilerinde Kiz Cocuklar: Giinii
Yarisma Sartnamesi

Etkinlik Tiirii: Takim Yarismasi
Etkinlik Hedef Kitle: KKTC Liselerinde egitim gérmekte olan 11. ve 12. sinif kiz 6grenciler

Etkinlik Konusu: Yapay zeka aracglar1 kullanarak, dijital ortamlarda ¢ocuk ve genclerin
karsilagabilecegi iletisim ve etkilesim problemlerine yonelik ¢6ziim liretme

Amag ve Gerekce

Yarisma Uluslararasi Bilisim ve Iletisim Teknolojilerinde Kiz ¢ocuklari (International Day of
Girls in ICT) giinii ¢ergevesinde planlanmistir. Uluslararasi Telekomiiniikasyon Birligi
tarafindan 2026 yili ana temasi “Al for Development: Girls Shaping the Digital Future /
Kalkinma Igin Yapay Zeka: Kizlar Dijital Gelecegi Sekillendiriyor” olarak belirlenmistir.

Ozellikle ¢cocuklarin ve genglerin dijital ortamlarda gegirdigi siire ve zararl da olabilecek
etkilesimlerin artmasi giincel ve tehlikeli bir problemdir. Bu etkinligin amaci, kiz 6grencilerin
bilisim ve iletisim teknolojileri alanina olan ilgisini artirmak, yapay zeka temelli ¢6ziim
gelistirme becerilerini desteklemek ve toplumsal sorunlara teknoloji ve yapay zeka araglari ile
¢coziim liretme farkindaligi kazandirmaktir.

Bu yarisma ile 6grencilerin giincel dijital bir problem iizerinden hem teknik hem de sosyal
acidan diistinmeleri tesvik edilecektir. Yarigma, kizlarin dijital gelecegin sekillendirilmesinde
aktif rol almalarin1 desteklemeyi hedeflemektedir.

Beklenen Kazanimlar
Etkinlik sonunda katilimcilarin:

e Yapay zeka ve dijital teknolojiler konusunda farkindalik kazanmasi

e Problem ¢dzme ve yaratici diisiinme becerilerini gelistirmesi

e Takim galismasi deneyimi elde etmesi

o Toplumsal sorunlara teknoloji temelli ¢oziim gelistirme yetkinligi kazanmasi
e Sunum ve ifade becerilerini gelistirmesi beklenmektedir.

Basvuru ve Katihm

e Yarismaya katilim 2 (iki) kisilik takimlar halinde gerceklestirilecektir.

e Her takim adina yalnizca bir bagvuru yapilmalidir.

e Her 6grenci yalnizca bir takimda yer alabilir. Birden fazla takimda yer alan
ogrencilerin bagvurular1 gegersiz sayilacaktir.

e Basvurular, kontenjan dahilinde degerlendirilecek olup, yarismaya katilmaya hak kazanan
takimlara basvuru sirasinda belirtilen iletisim kanallari Gzerinden bilgilendirme yapilacaktir.

¢ Kontenjan dahilinde, ayn1 okuldan birden fazla takimin basvurusu kabul edilebilir. Ancak

degerlendirme siirecinde, her okuldan en az bir takimin katilhmina 6ncelik
verilecektir.



Tiim degerlendirme ve ddiillendirme siiregleri takim bazh gergeklestirilecektir.
Katilim bagvurulari, duyurulacak basvuru formu araciligiyla alinacaktir.

Teknik Gereksinimler ve Donanim

Katilimeilarin etkinlige kendi diziistii bilgisayarlari ile katilmalar1 beklenmektedir.
Kullanilacak yapay zeka arag/araglarina herhangi bir sinirlama getirilmeyecektir
Kendi cihazini temin edemeyen katilimcilar i¢in sinirlt sayida diziistii veya masaiistii
bilgisayar saglanabilecektir. Bu imkandan faydalanmak isteyen takimlarin, basvuru
sirasinda ilgili talebi belirtmeleri gerekmektedir.

Etkinlik giinii yapilan talepler karsilanamayabilir.

Etik Kurallar ve Yapay Zeka Kullanimi

Yarigsma siirecinde kullanilan tiim igeriklerin, katilimcilar tarafindan tiretilmis veya uygun
sekilde gelistirilmis olmasi beklenmektedir.

Tamamen kopyalanmis, intihal iceren veya {iciincii taraflara ait ¢alismalarin dogrudan
sunulmasi yasaktir.

Etik dis1 kullanim tespit edilmesi durumunda ilgili takim diskalifiye edilebilir.

Itiraz ve Diskalifiye Kosullar

Yarigma sonuglarina iliskin itirazlar, sonuglarin agiklanmasini takiben organizasyon
tarafindan belirlenecek siire igerisinde yapilmalidir.

Organizasyon komitesi ve jiiri kararlar1 nihai olup, degerlendirme siirecine iliskin detayli
geri bildirim saglanmas1 garanti edilmez.

Asagidaki durumlarda takimlar diskalifiye edilebilir:

Kurallara aykir1 davranig

Etik ihlaller (intihal, kopya icerik vb.)

Yaniltict veya gercege aykiri beyan

Yarigma diizenini bozacak davraniglar

Etkinlik Formati (Mini Hackathon — Fiziksel katilim)

1. Acilis ve Farkindahk Egitimi (30—40 dk)

Konu bagliklar1 asagidaki konulara igerecek sekilde:

Amag:

Bilisim ve teknoloji alanlarinda kadinlarin basarilar1 ve katkilar
(Coziim tretilmesi beklenen problem alanina giris
Etkili sunum teknikleri

Ogrencilere ilham ve yon vermek

2. Mini Hackathon Siireci (2.5 saat)



Takimlara verilecek problem, ana tema ¢ergevesinde yarigma giinii agiklanacaktir.

Takimlar, gelistirdikleri ¢6zlimii anlatan kisa bir rapor hazirlayarak jiiriye teslim edecektir.

Beklenen c¢iktilar:

Yenilikg¢i fikir / ¢oziim tasarimi

Toplumsal katk1 boyutu

Gelistirilen ¢ozlimiin yapay zeka bileseni igermesi

Coziimiin nasil calisacagini anlatan basit prototip, arayiiz, sema veya storyboard
Kullanilan yapay zeka yaklagiminin agiklamasi (¢ok teknik olmak zorunda degildir)

Not: Kod yazmak zorunlu degildir. Yaratict ve uygulanabilir fikirler 6n plandadir.

3. Sunumlar (Pitch) (Takim basi 3—5 dk)

Her takim sunumunda;

Problemi agik ve net bir sekilde tanimlar

Gelistirdigi ¢oziimiin temel 6zelliklerini agiklar

Yapay zeka kullanimini ve yaklasimini kisaca ifade eder
(Coziimiin toplumsal etkisini ve potansiyel faydasini vurgular

4. Jiiri Yapis1

Jiiri agsagidaki paydaslari icerecektir:

5.

Techgirls

Universite

Milli Egitim Bakanlig1 temsilcisi
Devlet/Sektor temsilcileri

Degerlendirme Siireci

Katilan takimlar tarafindan tirtinler gelistirilip, pitch hazirlanacak ve sunum yapilacak. Tiim
ogrenciler tiim katilimeilar 6niinde sunum yapacaktir.

Degerlendirme Asamalari:
Degerlendirme i¢in rubrik temelli ¢ok kriterli degerlendirme yontemi kullanilacaktir.

Sunum Degerlendirme
Jiiri tiyeleri sunumlari izler ve bireysel olarak puanlama yapar.
o Hackaton ile ilgili degerlendirme iiriin/takim bazli yapilir.
o Onceden belirlenen kriterlere gore her iiriin/takim i¢in puanlama yapilir



